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摘要

成功的景觀工程在一開發案中往往有畫龍點睛之效果，而一個有品質的景觀

設計與施工，除了結合當地的自然及人文風情外，更需貼近使用者的需求，進而

追求美感的呈現，藉此一方面可以增加當地的地形地貌的美觀，另一方面可以提

供居民有品質的戶外休憩空間，藉此提高該區域的生活水準。

優質的景觀工程施工成果首先需要面面俱到的景觀設計作為基礎，通常在大

型的開發案中(例如：社會住宅的新建、老舊校舍的改建、美術園區的設計等)，

景觀所佔據的篇幅相當之重，並且在進行設計工作時，必須橫向的與其他專業領

域做密切的聯繫與溝通，以避免未來在進行景觀工程項目時，造成施工上的困難

以及衝突，以至於營建成本有不必要的浪費，進而降低景觀施工品質。

本研究將以社會住宅新建工程統包案中景觀設計為例，主要探討統包工程中

景觀設計的成功關鍵要素，並且討論景觀設計在統包工程設計階段內，所面臨到

的課題，提出對應的解決對策。

關鍵字：統包工程、景觀設計、社會住宅
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ABSTRACT

Successful landscape projects often have the finishing touch in a development

project, and a quality landscape design and construction, in addition to combining the

local natural and humanistic scenery, must be close to the needs of users, and further

pursue the aesthetic presentation, so that on the one hand, it can increase the beauty of

the local topography, and on the other hand, it can provide residents with quality

outdoor open space, thereby improving the living standards of the region.

Usually, in large development projects (e.g., new construction of social housing,

renovation of old school buildings, design of art parks, etc.), the landscape occupies a

very heavy space, and in the design work, close contact and communication must be

made horizontally with other professional fields in order to avoid future landscape

engineering projects In order to avoid construction difficulties and conflicts in future

landscape projects, which may result in unnecessary wastage of construction cost, and

further reduce the quality of landscape construction.

In this study, the landscape design in the new residential construction turnkey

project is taken as an example to explore the key factors of successful landscape design

in the turnkey project, and discuss the issues faced by landscape design in the turnkey

project design phase, and propose corresponding solutions.

Key words: Turnkey Project, Landscape Design, Social Housing.
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第一章 緒論

第一節 研究動機

景觀設計管理，係包含從基地調查到進行基本設計階段、都市審議原則檢討、

協助建築師取得建照，經由各個階段的札實討論及設計發展，最終在細部設計時

以完整及詳細的圖面呈現且依照細部設計之成果協助施工廠商繪製施工大樣圖，

交由施工單位著手進行後續景觀工程之規畫安排，以達成期待之目的。

景觀設計在各設計階段的過程當中需有效的與其他專業領域之人員進行界面

銜接上的討論，力求後續施工時能夠達到安全、美觀、空間及動線流暢並且最大

化的呈現景觀設計階段所期待之效果，透過本研究期望可以清楚指出在景觀設計

各階段最常面臨之課題以及如何避免設計與施工有認知上之落差，在最終成果上

呈現完美的效果。

第二節 研究目的

近年來統包工程為公部門發包公共工程最常見的發包方式，統包團隊包含了

營造廠、建築師、結構技師、水利技師、機電技師、景觀專業、綠建築等各種專

業顧問，而各專業的合作與管理就成為極為重要的環節。

本研究以社會住宅新建統包案為例，主要探討下列議題：

(一) 在景觀設計專業中，透過工程單位及建築師事務所所開立之釋疑單探討

哪些設計內容在統包工程中最常被提出討論及提出釋疑，分析其原由並

提出建議改善方式。

(二) 在細部設計階段編列工程預算時，如何避免因契約時程壓力或是預算經

費考量而造成景觀設計內容被簡化甚至被取消，進而造成施工品質與結

果與最初景觀設計之設計品質有落差之情況。

(三) 景觀設計人員除了本身專業素養精進外，還需同時具備哪些專業之基礎

能力及知識，以期在面對同專案其他專業顧問討論設計議題時，可以盡

快取得共識及提供解決方案。

doi:10.6342/NTU202301814
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第三節 研究流程

圖 1-1 研究流程圖

課題與解決對策

個案資料蒐集、彙整分析

與設計原則整理

資料蒐集與文獻探討 研究個案選定

結論與建議

研究目的、動機與目標

統包工程中各專業合作

及整合課題

專家訪談(營造廠、PCM) 設計與施工過程中 RFI彙整分析

訪談內容擬定
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第二章 文獻回顧

第一節 統包工程的定義與效益

(一) 統包定義

國內業界對於統包一詞的解讀各有論述，而且統包也成為最近幾年在營建工

程案中常見的發包模式，因此在民國八十七年五月頒佈之政府採購法中已將其法

制化，其第廿四條敘述：「機關基於效率及品質之要求，得以統包辦理招標。前

項所稱統包，指將工程或財務採購中之設計、施工、供應、安裝或一定期間之維

修等併於同一採購契約辦理招標」。至此，國內對於「統包」一詞終有明確之定

義。因此「統包」就是將整個工程或工程之一部份的設計、施工、供應、安裝、

維修等工作，以單一契約交由一個機構辦理。統包契約之設計範圍可包括基本設

計與細部設計，而至少應包括細部設計與工程施工/安裝，而工作完成後之維修工

作亦可包括在統包範圍內。

依照行政院公共工程委員會所頒布之「統包實施辦法」：

第三條

機關以統包辦理招標，其併於同一採購契約辦理招標之範圍如下：

1. 工程採購，含細部設計及施工，並得包含基本設計、測試、訓練、一定期間之\

維修或營運等事項。

2. 財物採購，含細部設計、供應及安裝，並得包含基本設計、測試、訓練、一定

期間之維修或營運等事項。

第四條

1. 機關以統包辦理招標，應依其屬工程或財物之採購，於招標文件規定投標廠商

應符合下列情形之一：

(1) 屬負責細部設計及施工之廠商。

(2) 屬負責細部設計或施工之廠商。

(3) 屬負責細部設計、供應及安裝之廠商。

(4) 屬負責細部設計或供應及安裝之廠商。

doi:10.6342/NTU202301814
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2. 前項招標，機關得於招標文件中規定允許一定家數內之廠商共同投標。 (2012

行政院共工程委員會)

(二) 統包效益

統包的發包模式就是將設計團隊與施工作業合併，由一家工程廠商單獨承攬，

而我國政府採購法對統包的明確定義，係指將工程或財物採購中之設計、施工、

供應、安裝或一定期間之維修等，併於同一採購契約辦理招標之採購方式。所以

不管是由單一營造廠或是與建築師事務所設計團隊共同投標，統包團隊就有必須

承擔設計規劃責任、統籌介面、工程施作等責任，以及依照業主合約書及統包需

求書之要求有不同的工作內容。

統包採購相較於傳統模式產生的效益主要如下：

1. 因為施工作業與設計規畫作業已經合併由一家廠商主導，所以業主只需要

針對單一權責的單位，責任釐清明確，設計與施工沒有相互推託之藉口，

可以降低風險。

2. 設計與施工整合成一個團隊，可以在設計啟動時導入價值工程，能夠有效

的降低成本。

3. 統包合約律定的天數計算是設計階段天數與施工階段天數合併計算，所以

在設計階段時就會考量施工時的難易程度及成本，減少後續有設計變更的

狀況發生。

4. 確保品質 因統包商須對成品負全責，重視團隊與整合能激勵其創造最佳品

質。

5. 增進行政效率 機關之人力與時間等資源投入會隨學習曲線下降。履約管理

簡單使得人力負荷減少，更能集中心力於招標初期之設施需求、範圍界定

與履約過程中之即時決策。

6. 激發民間活力鼓勵研發 提供業界較寬之設計與施工彈性，技術能力可被誘

發而提昇，有助新工法的導入。工程採購流程中，業主所面臨最大難題，

在於選擇交易對象時，投標廠商之勞務、材料、人工技術水準、施工品質
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與技術資訊均具十分不確定性；且以統包專案而言，執行過程完全仰賴統

包廠商整合資金、時間、機具、技術、材料等等資源，並在現有環境之各

種限制下執行合約之要求，完成預期之設計與施工成果，因此優良之團隊

組織乃不可或缺。

因不論統包商為單獨或組成團隊共同投標，皆必須統籌整個工程專案，除面

對業主、合作團隊、分包商、材料供應商甚至營建管理機構，相關設計、施工以

及各單位界面協調的問題均將由其全權負責，工作性質較傳統施工或設計專業廠

商複雜許多，當然須承擔更大的風險與責任，故廠商管理與領導能力之良窳亦是

維繫統包工程是否能成功的關鍵。而業主的專案管理能力不僅施工方面，特別是

設計方面更是影響統包專案的成功與否。(呂雨蓉，政府採購法下工程統包制度之

探討 國立中央大學土木研究所 2003)

第二節 統包工程模式與設計時程管理

(一) 統包模式

在統包制度中，業主或是代表業主的專案管理團隊必須制定需求，就是為了

要針對統包工程的結果訂下標準，編訂統包需求書進行初步規劃並明訂需求內容，

包含空間面積及品質、各種特殊需求、及各空間建材、設備之種類與等級等等。

統包制度即是將營造廠及設計建築師組合成一個專業團隊，並採用最有利標

的方式招標；為了確保品質並且可以有效監督統包團隊，通常會委託另一個專案

管理的團隊進行設計審查及監造管理，以確保統包團隊之設計及施工品質。

統包模式中與傳統設計團隊的不同的地方是，傳統設計的角色分成兩個部分，

一是屬於設計請照的部分被納入以營造廠為主的統包團隊中，雖然設計團隊基本

上仍然依據專業素養進行設計請照，但是在內容上必需與營造廠充分討論整合以

符合統包工期及預算，至此與營造廠的關係已經不是單純上對下設計與執行的關

係，而是轉變為更多橫向溝通的團隊合作關係。第二是施工監造的部份，因為統

包設計必須由另一個專案管理的設計團隊進行設計圖面審查及進度控管，所以業

主通常會另外委託專案管理團隊也就是 PCM負責辦理（通常會合併專案管理的工
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作範圍內），但因為統包監造設計團隊不具有對設計內容的解釋權，只能成為專

業的獨立監造建築師，負責監督按圖施工的品質控管。這種角色轉變的調整，是

長久習慣傳統設計監造制度的建築師要去逐漸習慣與接受的。

(二) 設計時程

1. 統包工程另外一項重要的特色是設計與施工同時進行，傳統發包模式是設計團

隊將建築設計、景觀設計、機電以及綠建築計畫完成後去申請建照，才可報請開

工，而統包制度中設計團隊與施工單位為同一個工作團隊，所以在設計工作進行

的同時，施工單位也可以依照工程特性先行啟動部分工作項目，以爭取工程時間，

例如：擋土設施、開挖等工項，設計階段與施工階段可以交叉並行以爭取時效。

(陳章安，「參與以統包方式辦理公共工程之經驗」中國工程師協會會刊，2019年

九月，P43~52。)

第三節 景觀專業的定義與範疇

(一) 環境背景

土地是世界基本要素之一，為了使用和保存目的的規劃是一項重要的政策和

社會議題，當土地依其地形及環境特徵的觀點來描述或觀賞之時，就成為景觀了。

景觀根據這些特徵，並根據人類過去加諸其上的衝擊而有不同，因此，景觀是一

種動態的、自然的、和社會體系的反映。景觀建築所關心的是建立在這些系統的

認知上，而為社為利用的土地及水的規劃設計問題。「規劃」暗示了對土地未來

的可能取向：土地被視為是一種資源，「設計」則表示在規劃過程中，對抽離出

的一部份土地做性質和機能的安排，以滿足否種如居住、教育或休閒的特殊社會

目的。

(二) 景觀設計服務之定義

景觀是結合藝術、人文與科學的一門專業，景觀是以自然環境科學為基礎，

結合人文藝術，並且導入其他各項專業而情的一門學問，他是一項整合性的服務，

透過整合各種專業技術再加上景觀設計，而呈現出來的作品。
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(三) 專業認知

1. 是景觀評估和規劃。這是針對大規模地區土地進行系統性分析，除了關心視覺

品質之外，也特別注重生態與自然環境、人類文化歷史與使用需求。除了景觀

建築師外，通常還會包含一個專家團隊如：生態學家、土壤學家、地質學家和

經濟學家等，這是較為上位的政策性評估與規劃，通常會涉及到土地使用計畫

或政策性導向發展等。

2. 景觀的工作是基地規劃。這是傳統認知中的景觀建築類型，所謂基地規劃勢將

基地特性和使用需求綜合分析後，在機能和美學的角度下將景觀元素與設施配置

於土地上，並且以絕對負責的態度面對計畫、基地和地區涵構。此類型的空間尺

度較大，內容包括有街道、林蔭道、水岸、商業中心、社區發展等，由於類型廣

泛，因此牽涉了土地權屬、政策、法令與經濟等複雜的因素，因此這類的案子通

常無法由一個規劃或設計師單獨進行，而是需要完整的規劃團隊與政府機構互相

合作進行。

3. 細部景觀設計。經由細部設計將基地規劃的空間分區並且給予空間品質，其中

至少包括有：景觀元素、材料與植栽等。細部設計直接解決了空間的需求、限制

問題，並且決定其機能，如：入口、廣場、街道、公園、停車場等空間。

這三種景觀建築的類型之間都有著清楚的相互關係，自上而下的互相呼應、相互

影響，景觀專業者必須以責任心和敏感度從事景觀工作。 (郭瓊瑩，「景觀專業實

務」，中華民國景觀學會，景觀師專業培訓課程)

第四節 景觀設計相關法規

進行景觀設計工作之前，我們必須依照基地所在的位置，基地的未來使用機

能等進行法規研讀，以避免未來進行景觀設計時，有與法不合之情況發生，相關

法規請詳見表 2-1。

其他需要特別注意的是，各縣市關於樹木保護措施相關規定，基地內的樹木

需要移植、移除等皆須要依照各縣市規定辦理，以及各縣市的都市審議原則法規

的檢討，我們在執行設計工作前都必須依照各縣市所在地的要求進行法規的研讀，
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避免造成設計不符合相關法令，頻繁修改曠日廢時。

表 2-1 相關法規

類別 相關法規

土地使用管制

區域計畫法及施行細則、都市計畫法及施行細則、非都市

土地使用管制規則、非都市土地開發審議規範、都市計畫

公共設施用地多目標使用方案...。

地權取得
國有財產法、各級政府機關互相撥用公有不動產之有償與

無償劃分原則、土地徵收條例、原住民保留地管理辦法...

建築管理
建築法、建築技術規則、山坡地建築管理辦法、實施區域

計畫地區建築管理辦法...。

觀光發展及經營管理

發展觀光條例、風景特定區管理規則、森林遊樂區設置管

理辦法、水域遊憩活動管理辦法、旅館業管理規則、民宿

管理辦法、觀光遊樂業管理規則、交通部指定觀光地區作

業要點、自然人文生態景觀區劃定作業要點...。

資源利用管理、保育

國家公園法、溫泉法及相關子法、水土保持法及相關法令、

環境影響評估法及相關法令、山坡地保育利用條例、森林

法、文化資產保存法、水利法、河川管理辦法、地下水管

制辦法...。

產業發展
農業發展條例、休閒農業輔導管理辦法、產業創新條例、

文化創意產業發展法...。

政府採購招標 政府採購法及相關子法。

促進民間參與 促進民間參與公共建設法及相關子法。
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第五節 建築設計在統包工程中的成功關鍵要素

統包制度內，就是將設計團隊(包含建築、景觀、機電、結構、綠建築等)與營

建團隊整合成一個單位，如此一來這不僅僅打破傳統發包模式的型態的位階關係，

同時也是考驗設計團隊以及統包營造廠的專業素養與統合能力，在此制度下可以

歸納出建築設計在統包工程中扮演的角色及優勢，成為提高統包工程的成功因素：

1. 設計團隊即可以專心一致的秉持專業的素養依照流程進行相關設計的流

程，且進行請照的工作，一方面須兼顧設計品質，另一方面也需要與營造

廠商進行橫向溝通與預算編列之協商，監造工作則是由另一個專案管理團

隊進行監造，避免球員兼裁判的情況發生，可以大幅提高設計品質與施工

品質。

2. 在統包模式中，統包團隊當初被評選得標時，即是認同依據統需書需求以

及設計概念是被認同的，得標後統包團隊即是在此預算中進行設計與施工

的最大優化，沒有設計單位與施工單位互相推託責任之虞。

3. 在設計整合上，基本上只要是具有一定規模之事務所，皆可以完整掌握絕

大部分之流程以及時程的控管，但是接下來的細部設計就是一項考驗，此

考驗並非是設計團隊無法掌握細部設計的時程與進度，而是如何與營造廠

溝通並且達成設計品質落實的共識，一方面是國內營造廠對於設計品質落

實的標準不一，此心態需要時間磨合以及調整，另一方面是統包團隊的分

包系統、採購機制以及施工圖繪製整合能力，因為分包廠商的執行能力關

乎到後續施工大樣圖的繪製以及對於設計單位設計的理解，此部分直接關

係到後續施作品質與設計原意是否吻合。(陳章安，「參與以統包方式辦理

公共工程之經驗」中國工程師協會會刊，2019年九月，P43~52。)
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第三章 研究方法

本研究以實際案例進行分析研究，主要目的為了解景觀設計在統包工程設計

中容易產生的盲點，以及設計過程中需要彌補及加強的專業知識為何，依照個案

分析的結果，提出相對應知課題以及對策，最後給予結論以及建議。

案例研究與分析，分為以下步驟：

1. 先定義研究問題：

本研究很明確地要探討統包工程中景觀設計的成功關鍵要素。

2. 選擇個案：

本研究將選擇一社會住宅興建統包工程案為例，討論該統包個案進行過程中，

景觀設計過程所需要調整的方向。

3. 資料蒐集：

蒐集選擇之個案完整之相關資料，並且過濾篩選與本研究相關之資料，並加以

研讀與分析。

4. 進行訪談：

拜訪曾經參與本案例之專業顧問、建築師、營造廠人員且進行訪談，並且對每

位受訪者提問事前擬定的相同或類似的問題。

5. 訪談結果彙整與分析：

訪談完畢後，將所有訪談者的答覆進行有系統的彙整，並依照訪談者的答覆內

容總結形成本研究之課題。

第一節 研究個案選擇

本研究將選擇"新北市土城區員和段青年社會住宅新建統包工程"為研究個

案，選擇該個案之原因主要是因個案已經是一落成並開始啟用入住之社會住宅統

包案，且獲得金質獎佳作以及 2023 A+Award sustainable Multi-use residential

building. Special Mention 之獎項，故該統包專案運作之成熟度及完整性已獲得肯

定，足以為本研究提供客觀及準確之研究內容。
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(一) 研究個案介紹

(改編寫自土城員和段青年社會住宅新建統包工程統包需求說明書)

1. 計畫目標

(1) 強化推動社會住宅政策，滿足市民基本的居住需求與品質，以期能讓人民得

以有安生立命之所。

(2) 活化計畫區內閒置、低度利用之公有土地，提高土地利用效益。

(3) 推動地區更新再發展，改善都市風貌，為地區注入活力。

2. 基地位置與範圍

(1) 基地位置：東臨公園用地及公館溝、西臨 8 米未開闢計畫道路、南臨 12 米

未開闢計畫道路、北臨 4 米未開闢計畫道路。

(2) 基地範圍：新北市土城區員和段 64-1、123-1、123-9 等 3 筆地號。

(3) 設計暨施工範圍：8213.87 ㎡

(4) 使用分區：住宅區(圖 3-2)

(5) 法定建蔽率：50%

(6) 法定容積率：240%「依新北市都市計畫施行細則，供社會住宅使用，容積提

高 1.5 倍(即 240%×1.5=360%)」。

(7) 基地產權：管理者：新北市政府城鄉發展局。

圖 3-1 基地周遭環境圖
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圖 3-2 基地周邊土地使用分區說明

3. 統包工程範圍

(1) 新建工程

地下二層，地上十三層以上，RC構造建築物，筏式基礎

a. 住宅單元

(a) 應達 540 戶以上

(b) 二樓住戶單元需提出「彈性運用」作為青銀共居、老人團體家屋等（寢

室、公用衛浴設 施、公用 客廳、公用餐廳及公用廚房，服務使用者活

動及相互交流之場所，符合建築物無障礙設施設計規範）之「設計替代

方案」

b. 店鋪單元：應規劃於一樓臨計畫道路側

c. 社區公共空間：包含但不限於下列各項設施

入口門廳、信箱區、會客區、管理室、自修閱讀室、兒童

遊憩設施、垃圾集中室、停車空間、公共曬衣場等。
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d. 社會福利設施

(a) 公共托老中心：應規劃於一樓臨計畫道路側，至少容納 30 人以上

(b) 新北市政府社會住宅管理站:應規劃於一樓臨計畫道路側

e. 應依法令設置汽車、機車、自行車之法定車位數，及配合市府需求設置 Ubike

停車空間（不含設施），並協助辦理相關事宜。

(2) 景觀工程

a. 計畫範圍及周邊環境景觀設計美化。

b. 統包團隊應將基地範圍內既有樹木進行調查並造冊，並檢視其健康狀況，後

續若有移植、移除或現地保留之樹木，應依照相關法令辦理申請。

c. 統包商應於決標次日起 60 日曆天內，依新北市樹木保護自治條例規定提送

樹木移植或施工計畫送主管機關審查及核定後，始可辦理移植作業。

4. 景觀規劃設計基本原則

(1) 戶外空間及設施設計原則

a. 與道路相鄰面需要退縮人行道，綠化處理以複層式植栽設計為主與設置街道

傢俱，創造舒適都市空間並適當降低噪音衝擊。

b. 戶外空間規畫須考量無障礙環境。

c. 戶外空間須考量各族群所需要之空間環境，包含合理的動線、以及庭園休憩

空間。

d. 戶外空間之規劃，應考量整體性，以及各種空間動線串聯之合理性，動線規

畫應注意尺度，考量可及性。

e. 考慮基地內各種戶外空間的安全性，以及考量空間管制之問題，避免形成管

理上的死角並且注意視覺可及的問題，以有效的防治治安上的疑慮。

f. 增加社區內住戶交流之機會，合理的設置休憩空間、街道家具、社區廣場等。

g. 社區應合理配配置戶外照明之設施，以提供住戶全時段的使用，並可以降低

安全疑慮，有可以滿足不定時活動的需求。

h. 高強度之活動場所(例如兒童遊戲設施等)所產生的噪音干擾，應利用植栽方
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式阻隔，或以高差等方式，與居住單元適當的區隔。

(2) 景觀設計原則

a. 景觀設計需與建築設計做一併的考量，力求本案的設計續有獨特性。

b. 配合行政院公共工程委員會之政策，本案將著重在生態工程的目標與實行，將

設計、施工規劃等導入此概念。

c. 景觀鋪面應採取防滑防濕之材質為主進行設計，並透水率需達百分之八十，搭

配滲透管溝、透水性較高之鋪面材質等設計，降低公共排水設施負荷。

d. 植栽設計使用複層次植栽設計，喬木與灌木於合理及適當的位置配置，並且搭

配地被植物，提高綠覆面積，原基地內植栽以現地移植為主。

e. 因應不同的空見特性及機能需求，景觀植栽的搭配需做空間機能上的調整，配

合植物特性、四季的變化，開花及落葉的特性、色彩、質感等，創造空間獨

特的氛圍及特色。

f. 植栽設計的選用，應考量後續維護管理之難易度，依據其生長特性安徘至適宜

之位置種植，植栽的選用也是以現今景觀設計施工常用之植栽為主，易於取

得以備後續有更換之需求。

g. 景觀植栽的設計與配置，應與基地周遭環境既有植栽作呼應，且需與周遭環境

景觀相融合，建構周遭環境之生態網絡，植栽槽內需設置阻根之機制，防止

根系蔓延破壞建築結構。

h. 公共藝術之設置，需與景觀設計做一併之考量，以塑造社區內藝術人文之氣息，

以及多元且有深度的空間氛圍。

i. 景觀噴灌系統設計與規劃，應整合建築物之排水系統、雨水回收系統與公共排

水系統等，進行回收再利用。

j. 人行空間之景觀植栽設計應依新北市都市設計審議原則辦理，採平面式植栽

穴設計。

(3) 植栽設計原則

a. 進行景觀設計之前應針對本基地現有樹木做樹木調查之動作，針對現有樹實際

狀況進行移植、現地保留或移除判定，後續植栽配置應優先考慮現有樹進行
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回植等安排。

b. 植栽區應設置自動澆灌系統或公共水龍頭，以利植栽維護。

c. 植栽選用應以原生樹種為優先考量，並且選用後續管理容易、病蟲害發生機率

低、並能與周遭生態環境結合之植栽為主。

d. 植栽選用應以目前景觀設計常用之景觀植栽為主，於市場中便於取得，或是農

林單位可提供為主。

(4) 景觀照明設計原則

a. 夜間照明設計原則

(a) 為了展現建築物及景觀之設計特色，應針對建築物立面、公共空間設計夜

間照明之設施。

(b) 因應節能減碳之政策，照明設計應採取不同時段不同場景做不同的照明效

果，並且依照建築物外觀及高度，以及各個戶外景觀空間、建築物高度分

成低中高三個層次，景觀照明設計分段分時之設計，且依照使用需求設置

分段開關，以塑造夜間景觀照明燈光氛圍並達到節約能源之目的。

(c) 本案屬於社會住宅之公共工程，燈光照明之設計，應貼近社會大眾，不宜

過於高冷有距離感，且應與周遭環境搭配結合，強調當地之特色，避免突

兀情況發生。

(d) 注重周遭環境之舒適感，各個空間環境及建築物照明不宜過於強烈，應給

人感覺舒適及溫暖，避免造成城市光害之問題。

(e) 戶外空間之照明，需與周邊環境相互呼應，除路燈外，增添自發光如:景觀

燈、地面燈或庭園燈等，以減少治安死角，並應以太陽能、低流明之照明

設備為原則。

(f) 車道出入口應增加引導照明及提示行人小心穿越，強化人行安全。

b. 開放空間照明設計原則

(a) 開放空間之夜間照明設計應考量主要人行視覺與活動安全，塑造舒適之

行人光環境；建築物底層部分，應配合建築物造型特色設置夜間照明設

施；建築物中高層部分，則以表現建築物夜間地標性及天際景觀設置夜
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間照明設施。

(b) 應透過入口空間的照明表達明確的入口空間意象。

(c) 本基地為居住類建築，訴求的是舒適、柔和、明亮之意象，建築主體夜

間戶外照明應儘量強調此一特色，建議露外結構之投射照明以暖色系照

明主，其他之燈色為輔，採用省電照明燈具。

(d) 開放空間(或建築主體)進出口及停車場進出口，應配置車道與人行道入

口燈照明設備(含停柵機、收費等處)，除強化主要進出口意象外，亦可

達成引導動線分離之效果；步道或階梯與周邊環境之明暗比不得大於 1

比 3。照明設施平均照度、燈光及演色性應符合新北市都市設計準則相關

規定。

(e) 為塑造特殊夜間照明效果而於植栽旁設置投射照明燈具時，應考量整體

美觀，並加強安全防護。

c. 景觀照明設計原則

(a) 都市尺度(CITY SCALE)

本案為住宅建築，主入口及開放空間加強燈光的意象，強調出入口梯廳及

開放空間的意象，夜晚熄燈後仍具有微亮燈光讓民眾具有安全感及歸屬

感。

(b) 街道尺度(STREET SCALE)

退縮人行步道，並可採用太陽能路燈等照明節省能源，打造安心、放心的

回家安全道路。

(c) 應使用光罩抑制炫光，使空間柔和增添美意外，減低燈光對動植物之影響。

5. 綠建築設計原則

(1) 本案建築物及公共設施應考量節能減碳設計，並應遵循內政部「綠建築評估

指標系統」進行設計以達節能、環保目的。

(2) 本工程統包商應於一樓板勘驗前取得黃金級以上綠建築候選證書，辦理結算

驗收前取得黃金級以上綠建築標章。
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(3) 本工程統包商申請候選綠建築證書或綠建築標章，至少需通過「綠建築解說

與評估手冊」之黃金級以上標章，評分標準參閱表 3-1、表 3-2、表 3-3。

(4) 本工程選用之材料、工法應考量環保、省能源及易維護等原則，避免造成環

境污染及能源浪費。

(5) 綠建材之使用率及設計技術規範，至少應依相關規定辦理。

a. 屋頂花園應結合梯廳出入口，其屋頂花園面積以屋頂平台面積 50%以上為原

則

b. 為維護屋住品質，室內乳膠漆應全面採用健康塗料/綠建材/健康綠建材。

c. 應設置雨水回收設施並提供社區景觀噴灌。

(6) 考量再生能源規劃與運用。

(7) 依「新北市社會住宅都審原則規定」，有關綠建築設計相關規範，統包商應

依相關法令規範辦理。

(8) 綠建築設計如遇現行規劃設計所參用法規依據內容修頒、公告實施，即應依

新頒設計規範執行。

表 3-1綠建築九大指標配分表

doi:10.6342/NTU202301814



18

表 3-2 綠建築九大指標計分法

表 3-3 綠建築等級得分一覽表

(二) 設計原則彙整檢討

依照上述景觀設計需求，彙整出以下設計重點：

1. 整體景觀植栽及設施計畫

(1) 提高綠地面積，以複層多元植栽打造自然式花園，營造多孔隙 的生態環境。

(2) 帶狀式開放空間以滲透綠帶規劃的方式，蒐集人行道之表面逕流，植穴內可

種耐濕之植栽，形成帶狀式雨水花園。

(3) 人工地盤如社區中庭、霧台及屋頂花園，設計集水渠道，將表面逕流集中過

濾，作為花園澆灌使用，多餘水分可排至地面層滲透綠帶或下沉式綠地。

2. 建構生態多樣性環境的植栽計畫

(1) 積極導入區域原生樹種並增加誘蝶、誘鳥、蜜源等植栽，以複層植栽創造生

態性多樣性環境，以及豐富土地種子庫。

(2) 選用四季變化植栽，創造空間變化趣味性。
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(3) 草皮選擇耐踐踏草種，降低維護管理成本。

(4) 樹型優美融合遮蔭效果良好且落花、落果不會造成環境污染及人身安全 之

植栽。

(5) 中庭廣場選擇耐蔭性強的植栽，配合上葉片色彩多變的植物，將中庭創造成

豐富樣貌的花園。

(6) 露臺及屋頂農園：規劃以可移動式之盆器營造空中農園及花園，社區共同參

與栽種可食用植栽，或耐旱、抗風之原生植物。

3. 友善環境的鋪面材質計畫

舖面質材以透水性鋪面或具環保效用之舖面材質為主，以達到保水、降低都

市溫度的功能；可採用透水磚、多孔隙透水瀝青、透水混凝土等透水材質，局部

搭配石材、石英磚混和使用，創造活潑、多變化的鋪面表情。停駐空間可使用溫

暖的材質，營造宜人的空間氛圍。鋪面色彩及鋪裝方式則以流動曲線的元素為主，

並融合於都市環境中。

4. 創造多元交流及互動的街道傢俱設計

針對不同的空間特性設計具特色之街道家具，可結合公共藝術，兼具功能及

美感；兒童遊戲設施則以共融式遊戲場為設計原則，兼顧不同年齡層及身心障礙

使用者的需求。

5. 營造節能光環境的照明計畫

基地內景觀部分的夜間照明主要還是以安全及美觀性為主，採用線條簡潔、

低維管成本及節能之照明燈具，配合不同之外部使用空間，，輔以其他點景之間

接照明設計，豐富夜間景緻與環境氛圍，在兼顧整體照明及局部低層次的照明，

避免過度照明造成環境光害。

6. 配合綠建築計畫，達成黃金及綠建築標章

(1) 植栽設計以喬木、灌木、地被複層次植栽概念設計。

(2) 喬木採用 100%台灣原生種植栽，誘蝶誘鳥植栽樹種設計。

(3) 檢討基地保水:綠地或裸露地、透水鋪面、花園土壤

doi:10.6342/NTU202301814



20

(三) 社會住宅景觀設計工作內容及設計階段流程

1. 景觀設計工作內容概述

本統包工程案中，景觀設計顧問除了依照統包需求書中所要求之設計原則進

行景觀設計工作外，並且需要配合協助建築師完成基本設計審核、都市審議原則

檢討並核定、建照取得、進行細部設計，最後協助統包商完成預算編列及景觀工

程單價分析以及審核廠商施工大樣圖。各階段工作內容請參閱表 3-4，景觀設計階

段流程圖請參閱圖 3-3。

表 3-4 社會住宅統包案景觀設計階段及工作內容

2. 景觀設計階段流程

依照統包需求書之要求，本案例在設計階段時需進行基本設計、都市計畫審

議原則檢討，待上述兩階段核定後，依照核定設計內容進行建照申請，而後依照

基本設計及都審結果進行細部設計深化工作，統包廠商會從基本設計階段開始即

進行工程預算估算，並持續與設計單位溝通設計內容，進而有效的控制預算分配，

階段 工作內容

基本設計

都審階段

建照申請

一、基本設計相關圖說(平面、立面、空間示意圖)

二、提供景觀基本設計之相關建議事項。

三、配合建築師都審及申請建照相關作業。

細部設計發展

一、與建築師、結構技師、水電技師配合討論

二、細部設計發展、簡報及定案

三、繪製細部設計相關圖說(平面、剖立面及細部大樣圖)

四、擬定景觀設施建材計畫及植栽計畫，並提供相關建議事項。

監工管理協助

一、審核廠商施工大樣圖。

二、協助景觀工程釋疑，並提供與施工有關之建議事項及其解決

辦法。
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一直到細部設計核定時工程預算及單價分析也會同時交由機關審查核定。

因為大多統包案合約內工程完工天數即為設計天數加上工程施作天數，所以

統包團隊為了爭取更多工期，故基本設計及都市計畫審議原則檢討會同時進行，

而這兩項工作會交叉作業並同步修改，以求這兩項設計階段核定結果是一致的。

建照申請則是以都審核定結果為基礎進行建照申請作業。

細部設計階段則是以基本設計為框架，將基本設計內容作更深化的處理，包

含景觀土建工程的細部造型、植栽樹種跟規格選定、鋪面設計及色彩計畫、照明

燈具的選用、噴滴灌計畫等...。

3. 景觀設計各階段主要工作內容如下：

(1) 基本設計階段

a. 依照統包需求書內容制定設計方向及框架

b. 現有樹木調查及處置方式

依照各縣市樹木保護原則進行操作及辦理以下兩項作業

(a) 樹木保護計畫

(b) 樹木移植、移除計畫

c. 依照各縣市"都市設計審議原則"檢討相關法規

(a) 綠覆率檢討

(b) 植栽計畫

(c) 植栽覆土深度檢討

(d) 照明計畫

(e) 排水計畫

(f) 鋪面計畫

(g) 透水率檢討

(h) 街角廣場及人行步道尺度檢討

d. 協助綠建築評估方案

(2) 都市計畫審議原則檢討

本階段之工作內容與基本設計階段一致，主要著重在法規面的檢討，

因為每個縣市的要求各有不同，故設計人員仍特別注意各縣市的都市設
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計審議原則內針對景觀及開放空間設計之規定。

本統包案例是依照「新北市都市設計審議原則」規定進行相關法規

檢討。

(3) 建照申請

配合建築師申請建照所需要相關圖說，景觀設計顧問配合相關套繪

之工作，所套繪之圖面即是經過都市審議原則核定後之圖面。

(4) 細部設計階段

a. 依照基本設計及都市計畫審議核定版本進行設計深化

b. 繪製細部設計圖面

(a) 植栽規格選定

(b) 景觀設施細部設計繪製

(c) 鋪面細部設計

(d) 燈光照明設備細部設計

(e) 排水設施細部設計

(f) 兒童遊戲場細部設計

(g) 景觀高程與建築界面剖面圖繪製

c. 依照細部設計內容進行材質選用

d. 景觀預算編列及檢討

以上景觀設計的各個階段互相都有緊密之脈絡關係，尤其是在統包工程內，

統包施工廠商可以在設計階段內及時的跟景觀顧問溝通調整，並且其他專業顧問

也需要及時進行橫向討論及彙整。
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圖 3-3 景觀設計階段流程圖

基本設計階段

都市設計審議

建照取得

細部設計

細部設計詳細價目表

及

單價分析

主要工作內容：

1. 依照統包需求書內容制定設計方向及框架

2. 現有樹木調查及處置方式

(1) 樹木保護計畫

(2) 樹木移植、移除計畫

3. 依照各縣市"都市設計審議原則"檢討相關法規

(1) 綠覆率檢討

(2) 植栽計畫

(3) 植栽覆土深度檢討

(4) 照明計畫

(5) 排水計畫

(6) 鋪面計畫

(7) 透水綠檢討

(8) 街角廣場及人行步道尺度檢討

等等...

4. 協助綠建築評估方案

主要工作內容：

1. 依照基本設計及都市計畫審議核定版本進行設計

深化

2. 繪製細部設計圖面

(1) 植栽規格選定

(2) 景觀設施細部設計繪製

(3) 鋪面細部設計

(4) 燈光照明設備細部設計

(5) 排水設施細部設計

(6) 兒童遊戲場細部設計

(7) 景觀高程與建築界面剖面圖繪製

等等...

3. 依照細部設計內容進行材質選用

4. 景觀預算編列及檢討
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(四) RFI(Rrequst for Information)蒐集與分析

RFI(Rrequst for Information)字面上的意思是訊息請求的邀請書，這是專案管理

上專用術語，也就是一個取得產品、服務、以及供應商一般資訊的往來文件，這

只是一個訊息回覆的要求，進而可以蒐集相關資訊，以利後續進行下一步措施，

目前 RFI的使用也是廣泛運用在建築統包案上，便於建築師事務所以及統包團隊

內與各個專業顧問進行溝通以及詢問之用。

本統包案例在設計階段時，若發生圖面或是設計上有疑問或是說明不清之處，

統包商或是建築師事務所會使用 RFI(Rrequst for Information)發文給相關設計單位

或是專業顧問，要求專業顧問對於提出釋疑之項目做回應與說明或是對設計進行

調整與修改，以利後續施工圖準確繪製，避免各工種銜接面有認知同之情事發生，

進而造成工期延誤導致營建成本增加。

本案例中，關於景觀設計之 RFI主要開立為細部設計階段以及施工階段時施

工圖繪製兩個階段，本研究將本統包案中與景觀設計相關所有開立與景觀設計相

關之 RFI進行彙整及統計，藉此分析出在各階段中那些項目經常性會被提出討論

或釋疑。彙整資料請參閱表 3-5，

本統包工程案例使用之 RFI格式請詳見附錄、一。
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1. RFI彙整資料

表 3-5 景觀設計釋疑單(RFI)彙整表

工作

階段
釋疑內容概述 釋疑項目分類

類似釋

疑數量
合計

大項

統計

細
部
設
計
階
段

圖面標示錯誤、缺漏或

是平面與剖面不符

植栽

設計
圖面標示不清或缺漏 1 1

10

景觀

設施

欄杆設計平面、剖面有誤差 2

5景觀花台與座椅平面與細部大樣圖不符 2

露臺景觀鋪面與剖面不符 1

排水

景觀排水溝平面與剖面圖面有誤差 1

3排水系統平面圖與細部設計圖不符 1

1F 景觀排水平面圖與建築圖面不符 1

建築 圖面高程標示與圖例不符 1 1

材質選用與統需書或是

統包會議結論不符

照明

設備
照明設備廠商選用調整 1

2 2
土建

工程
地磚材質與規格檢討 1

景觀地坪細部設計圖
景觀 景觀鋪面地磚或透水磚厚度、尺寸檢討 3

5 5
建築 景觀鋪面與建築防水銜接問題 2

景觀相關設施設計釋疑

照明

設計

景觀高燈與一般路燈銜接問題 1
2

13

景觀燈具數量檢討 1

土建

工程

花台設計與座椅面才說明補充 3

9水景與雨水淺溝面才說明補充 3

景觀座椅結構與材質補充說明 3

噴滴灌

設計

補充昇位圖說明 1
2

噴灌機房管線與設備檢討 1

工
程
施
作
階
段

景觀植栽設計
植栽

配置

頂蓋下或是日照不足處灌木配置檢討 3
5 5

大喬木種植位置與選用尺寸檢討 2

景觀相關設施施工圖說

釋疑

照明

設計

景觀照明設施大樣圖與統需書不符 3
4

13

景觀燈具固定方式細部大樣圖補充 1

家具

設計
釐清施作範圍及項目 1 1

土建

工程

鋪面銜接面相關說明 1

6景觀鋪面設計細部說明補充 4

景觀鋪面尺寸變更事宜 1

景觀

排水
景觀排水細部圖面說明 1 1

兒童遊

戲場
共融式遊具選色說明 1 1
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2. 彙整結果分析

本表依照統包團隊在細部設計及施工過程中所開立之釋疑單(RFI)彙整而成，

並分成"細部設計"以及"工程施作"兩大階段做統計，在各個階段中依據開立釋疑單

之內容作分項，並依照各專業釋疑進行分類統計，力求本彙整表之完整性且可清

楚呈現景觀設計在統包工程中易造成缺失或是疏漏之處。

(1) 經分析後得知，在本案中，景觀設計專業在統包設計工程中最頻繁被提出釋

疑的階段為"細部設計階段"共 30項，其中以"景觀設施圖說"提出釋疑次數

最多為 13項，其次為"圖面標示錯誤、缺漏或是平面與剖面圖面不符"為 10

項。

圖 3-4 細部設計階段 RFI彙整分析
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(2) 在工程施作階段當中，提出釋疑的單位皆為工程施作單位，也就是統包單位

之工務所，在工程施作階段或是繪製施工大樣圖時所提出之釋疑單項目共計

18項，相對較細部設計階段時單純，故只著重在"景觀植栽設計"以及"景觀設

施施工圖說"兩大項，其中以景觀設施施工圖說"提出釋疑之次數最多為 13項。

圖 3-5 工程施作階段 RFI 彙整

(3) 經過彙整以及分析對於"景觀相關設施"這一大項的釋疑之處佔所有景觀方面

之釋疑單為最多，兩階段合計共 26項，證明在本社會住宅統包工程中景觀設

計這部分，對於景觀設施相關的圖說以及設計內容相對有較多討論及修正之

處， 其中面材使用之細部設計大樣圖以及土建工程銜接處面說明釋疑佔多數。
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圖 3-6 細部設計階段-景觀相關設施設計釋疑

圖 3-7 工程施作階段-景觀相關設施施工圖說釋疑
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第二節 專業顧問訪談

(一) 訪談目的

依照上述資料彙整與分析之結果"景觀設施設計"此景觀設計項目無論是在細

部設計階段亦或是在工程施工階段中，皆是統包工程中景觀設計項目需要頻繁被

提出討論之項目，故本研究將進行本案例統包團隊專業顧問之訪談目的如下：

1. 了解景觀顧問在進行景觀設施設計時，有那些是統包團隊容易提出討論之

重點項目，並且在不犧牲設計美感的前提下，如何兼顧建築成本的控管，

進而提高統包工程中景觀設計與施工的完工品質。

2. 景觀設計本身就是一門整合性的工作，透過專業顧問的訪談，可以正視目

前景觀專業在執行統包專案時，所欠缺之能力為何?

(二) 訪談題綱內容擬定

本研究蒐集到關於景觀設計的 RFI總共為 48項，其中在細部設計階段提出 30

項，施工階段提出 18項，佔總 RFI最多釋疑數量的為景觀設施項目，總計 26項，

其中細部設計階段為 13項，施工階段同樣為 13項，故本研究擬定訪談提綱的方

向將以釋疑項目最多之項目為主，並且請受訪者針對景觀設計人員該如何更有效

地配合統包設計工作提供意見。

訪談問題擬定的方向有二：

其一要是針對頻繁被提出釋疑之景觀設計項目了解其原因，在此除了透過統

包案中其他專業領域之顧問或是營造廠內專案整合之人員，可以客觀地了解到這

些被提出釋疑之項目在不同專業領域人員中所思考之面向為何，並且有效的指出

景觀設計人員的設計盲點及缺失。

其二是在景觀設計的過程中，在施工階段時，營造廠會提出變更設計以因應

成本上的負擔，雖然這方面的問題不會透過 RFI來反映，但是這現象的確存在，

本研究也希望可以透過訪談了解，應如何調整設計作業方式，可以避免景觀在設

計上預算不足導致設計被犧牲之情況發生。
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(三) 訪談對象選擇

本研究選擇訪談對象，主要是依據訪談對象在此統包專案中所擔任之職務以

及負責何種工作內容，受訪者皆為直接負責此統包工程案例之建築設計整合、審

查圖面、細部設計施工圖繪製等專業人員，並請訪談對象依據當時在運作此統包

工程之經驗，給予此訪談深入且中肯客觀的專業建議。

受訪人員之選定如下：

1. 統包專案合作之建築師事務所人員：

(1) 受訪者 A：

事務所建築規劃人員，為該統包案之專案設計師。

(2) 受訪者 B：

事務所協理，負責該統包案建築設計與整合。

2. 統包專案營造廠人員：

(3) 受訪者 C：

營造廠副所長，主要負責營建工程管理、BIM 經理，負責圖說整合及施

工圖說繪製。

3. 統包專案景觀設計單位：

(4) 受訪者 D：

景觀設計公司設計總監，主要負責該統包案景觀設計整合之工作。

(四) 訪談題綱

1. 工作情形

(1) 請問受訪者在公司擔任之職務與工作內容

(2) 請問受訪者在本統包工程專案擔任之職務與工作內容

2. 訪談問題

(1) 依照本社會住宅統包工程針對景觀設計所開立之釋疑單(RFI)彙整後得知，

無論是在細部設計階段或是在工程施工階段中，景觀設施設計此項目最頻繁

被提出討論，請問您覺得此狀況原因為何?
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(2) 呈上題，您覺得在景觀設計的過程當中，景觀設計單位應如何減少此現象的

發生?

(3) 請問在進行景觀設施設計時，那些重點是設計人員需要特別注意?

(4) 景觀設計單位在進行設計的同時，您認為在設計美感以及建築成本考量中如

何取得平衡?

(5) 請問景觀設計人員除了在自身本質學能上需要專業素養，另外在橫向與其他

專業合作時，那些專業也是需要多涉獵以及加強?

(6) 請問您覺得除以上提及之內容，還有哪些是您在景觀細部設計圖說中會重點

注意或希望看到的事項?

(7) 請問您認為目前與業界的景觀技師進行合作時，最易於產生想法分歧的部分

為何(施工方式、進度調控、設計想法或其他)?

(8) 請問您覺得是否需要在設計階段適度提出細部設計之構想、圖說等資訊，以

減少日後開立釋疑單（RFI）時針對景觀設施之問題？

(9) 請問您覺得在統包工程當中，除定時之會議討論，是否有其他方法可以同步

各專業之資訊，以減少日後若資訊不對稱造成工程延誤、預算增加等問題？

(10) 由於統包工程在進行施工過程工進順序上，景觀工程多於施工後期再進場

施工，不論是契約時程壓力或是預算經費考量，有些時候景觀設施項目往

往會在細設討論或是審查階段"被"簡化，甚至是取消該項目，請問在設計

階段(例如基本設計或是都審階段)是否有方法能與統包商、事務所及各顧

問先行討論及資訊同步，以盡量避免以上之情形?

(11) 呈上題，針對以上議題討論過程中，請問您覺得是否需要將預算分配比重

也納入討論之議題?

第三節 訪談資料彙整

(一) 訪談紀錄彙整

1. 題目一：依照本社會住宅統包工程針對景觀設計所開立之釋疑單(RFI)彙整後

得知，無論是在細部設計階段或是在工程施工階段中，景觀設施設計
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此項目最頻繁被提出討論，請問您覺得此狀況原因為何?

(1) 受訪者 A：景觀設計與建築、機電、結構設計環環相扣，設計階段有時會

無法及時反應所有狀況於圖面上；又施工階段因現場調整相關

工法或尺寸，導致景觀設計在各階段都會被提出討論。

(2) 受訪者 B：景觀設施為每一個個案量身訂做的設計，擁有其特殊性與獨創

性，也可能配合地形與植栽規劃曲面或較複雜特殊造型等，所

以需花更多精神釐清設計細節

(3) 受訪者 C：景觀設施對於營造來說，無論從法規、樣式、施工，通常是較

為陌生的領域，像是本案有共融式的遊具設施，舉凡前期準備

階段的廠商、單價、備料時間、材質等等，到施工過程中的工

期、固定方式，以及後續的適用年齡，安全維護控管等等的問

題，要注意的細節很多，自然提出的問題就會相對多。

景觀設施以建案來說通常為拆架後才開始進行的，但在結構體

的過程中，需預留管線，預留基座等等的配合常常被忽略無法

挽回，所以針對設施才會特別提出問題，以防後續損失

(4) 受訪者 D：關於景觀設施最頻繁被提出討論的是關於材質細節收頭、與建

築介面銜接及 施作工法上的疑慮澄清。主要的原因在於圖說

表達不夠詳細清楚，導致現場工程人員無法執行，且設施細部

大樣的圖說比例至少應為 1/20，方能清楚表達細節收頭。

2. 題目二：呈上題，您覺得在景觀設計的過程當中，景觀設計單位應如何減少此

現象發生?

(1) 受訪者 A：積極並及時的與建築設計單位討論，相關建築剖面圖說、建築

平面圖說也希望景觀設計者能詳閱並理解設計。

(2) 受訪者 B：若細設圖能詳細呈現設計尺寸材質與銜接介面，特殊形體則可

繪製 3D 模型或多道剖面呈現，可減少疑問產生

(3) 受訪者 C：增加細部圖說、照片及文字說明。
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提供廠商以利營造單位諮詢細節。

(4) 受訪者 D：加強設計繪圖人員的工程實務經驗，應要求專案設計師在施工

過程中常至現場了解實際施工情形，且與工程人員直接溝通，

表達在維持設計原意的況下如何以較佳的工法達成。

3. 題目三：請問在進行景觀設施設計時，那些重點是設計人員需要特別注意?

(1) 受訪者 A：與建築的剖面關係，包含各項設施的深度、高度、覆土量等等

鋪面設計(包含色彩)與建築整體設計的協調性

(2) 受訪者 B：異材質銜接處的大樣、高程差異處之設計、材質耐候性、是否

易維護管理

(3) 受訪者 C：景觀設施的預埋件。

景觀設施的預埋管。

景觀設施的間距、半徑。

景觀設施的高程。

景觀設施為國內生產，盡量不要特殊品

(4) 受訪者 D：對於設計材料及工法的認識與了解、加強對於各工種施工介面

的了解及相關知識，如此才能將設計完美落實，而非天馬行空

的想像。

4. 題目四：景觀設計單位在進行設計的同時，您認為在設計美感以及建築成本考

量中如何取得平衡?

(1) 受訪者 A：在整體規劃上與建築設計取得呼應，以簡單點綴即可達到景觀

設計之”美感”，提升施工品質，便可以較低的成本達到期望

的美感。

(2) 受訪者 B：設計美感是主觀的，需要與業主充分溝通了解喜好與需求後再

進行規劃，同時考量未來施工可行性，在統包的架構中，融合

周遭環境與建築設計特色達到整體性，若景觀設計手法可延伸
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周遭公園綠帶與延續建築空間活動至景觀設計中，減少景觀個

別設計設施或複雜的鋪面、高低差規劃，可有效減少成本

(3) 受訪者 C：以公宅案來說，著重於亮點，應把成本花在幾個重點上。

可以用簡易的施工方式及工期來換成本。

用後續維護簡單的費用換成本。

景觀費用占總工程款的比例不算太高，我個人認為設計美感還

是優先考量。

(4) 受訪者 D：對於材料及工法的了解與掌握非常重要，在設計上可避免不必

要的材料損耗，並探討以最簡潔的工法施工，既可達到設計要

的美感又能兼顧建築成本的控管。

5. 題目五：請問景觀設計人員除了在自身本職學能上需要專業素養，另外在橫向

與其他 專業合作時，那些專業也是需要多涉獵以及加強?

(1) 受訪者 A：除了建築的平立剖面圖說之外，空間尺度等感官方面的能力加

強會提升景觀設計的層級

(2) 受訪者 B：氣候變遷對景觀植栽影響，低碳建材的使用

(3) 受訪者 C：噴灌、電氣、給排水….機電相關。

景觀圖通常不含結構計算，所以設計的基底也要涉略較佳。

施作的過程，對於需要的成本、工期、機具等如有了解，對於

設計的成果也會較有幫助。

(4) 受訪者 D：景觀設計本來就是整合的專業，需要整合與連結各方專業領域，

統整發展最佳的景觀設計方案，如都市建築的景觀空間，需與

土木結構、建築、機電、水利、消防、交通甚至物業管理等專

業顧問橫向溝通與合作，才不會顧此失彼，當然景觀設計師在

與各顧問合作的過程中也要加強涉獵相關知識，才能達到有效

的溝通，而非各說各話。
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6. 題目六：請問您覺得除以上提及之內容，還有哪些是您在景觀細部設計圖說中

會重點注意或希望看到的事項?

(1) 受訪者 A：提案設計時的相關案例示意圖(解析度、與案子的合宜程度都

要注意)

示意圖與設計圖、大樣圖的一致性

(2) 受訪者 B：鄰地銜接高程、基地範圍與鄰地銜接處洩水坡度

(3) 受訪者 C：對於營造而言，很直覺的是尺寸，高程點的需求，最好的是給

的尺寸已經經過檢討，直接照作，所謂的經過檢討就是已經退

好裝修面，且符合法規的尺寸，最好再附上配筋圖說。

(4) 受訪者 D：景觀設計大多處理的是戶外空間，空間尺度小至私人庭園、社

區中庭、鄰里公園，大至國家公園、風景遊憩區、自然保護區

等，涉及的領域及空間尺度非常廣泛，因此景觀設計圖說應就

不同性質的空間以適切比例的施工大樣圖表達，尤其對於整地

排水的掌握更為重要，除了平面圖，更需要有相對應的多向剖

面、斷面圖表達。

7. 題目七：請問您認為目前與業界的景觀技師進行合作時，最易於產生想法分歧

的部分為何(施工方式、進度調控、設計想法或其他)?

(1) 受訪者 A：沒有想法，目前合作起來尚屬順利。

(2) 受訪者 B：與建築設計是否呼應。

(3) 受訪者 C：第一個是成本問題，指的不是我個人想法而是公司的期望。

設計的複雜度，一般拆架後施作景觀所剩的工期不多。

設施的特殊性，營造通常都到後期才會開始檢討，且日後的維

護考量也很重要，設施的特殊性影響很大。

(4) 受訪者 D：身為景觀設計單位，仍期盼能夠與其他專業顧問有夠多良性的

交流與學習。
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8. 題目八：請問您覺得是否需要在基本設計階段適度提出細部設計之構想、圖說

等資訊，以減少日後開立釋疑單（RFI）時針對景觀設施之問題？

(1) 受訪者A：如果在基本設計階段能夠預先設想細部設計階段會遇到的問題，

是非常好的方式，但往往遷就於交圖期程很趕、繪圖人員經驗

不足等因素，實際執行過程尚有許多阻礙

(2) 受訪者 B：基本設計階段可提供示意照片參考

(3) 受訪者 C：如果可以當然是更有利於討論，但實際上不符合效益，大方向

還是先需決定否則很浪費設計時間。

(4) 受訪者 D：需要，而且要盡早與建築師、統包營造廠及相關顧問做討論。

9. 題目九：問您覺得在統包工程當中，除定時之會議討論，是否有其他方法可以

同步 各專業之資訊，以減少日後若資訊不對稱造成工程延誤、預算

增加等問題？

(1) 受訪者 A：利用 BIM 應可大幅減少上述問題，相對的，相關建築師、設計

師、工程師須熟捻 BIM 之操作

(2) 受訪者 B：各項工程界面先與統包團隊討論釐清歸屬，可減少重工或漏項，

而營造廠可於前期設計階段先請未來施作之專業廠商加入討

論，減少施工困難之設計。

各階段相關圖面疑義及時提出與溝通，特殊設計內容可提供案

例照片參考，或繪製手稿呈現其設計原意。

(3) 受訪者 C：景觀設計須有獨立聯絡窗口(不隸屬建築師下)。

施作的過程中，景觀也能有監造現場指導。

(4) 受訪者 D：利用通訊軟體組建工作團群組，相關訊息與討論不漏接。

10. 題目十：由於統包工程在進行施工過程工進順序上，景觀工程多於施工後期

再進場施工，不論是契約時程壓力或是預算經費考量，有些時候景

觀設施項目往往會在細設討論或是審查階段"被"簡化，甚至是取消
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該項目，請問在設計階段(例如基本設計或是都審階段)是否有方法

能與統包商、事務所及各顧問先行討論及資訊同步，以盡量避免以

上之情形?

(1) 受訪者 A：若景觀設計過於繁雜或造價過高，較容易被要求簡化，在設

計階段採用較一般的工法、材料，到了工程後期較不容易被

簡化。

(2) 受訪者 B：公共工程統包案應依其核定細設內容繪製施工圖據以施作，若

無變更設計前提，應依核定細設施工設計發展階段充分掌握

現地條件及建築界面等要件發展景觀設計，避免未來產生無

法執行而取消或簡化該項目。

(3) 受訪者 C：基本上我認為與聯繫較為無關，如設計有加分如金質獎亮點、

綠建築(生態池等)，且有納入服務建議書內或是都審圖內，

基本上都無法取消。

(4) 受訪者 D：要盡早與建築師、統包營造廠及相關顧問做設計發展的報告

與討論，尤其營造廠代表方須有決策權的專案人員全程參與，

方能進行有效的討論，並清楚整體景觀設計的脈絡，若有任

何問題在細部設計前提出希望修改的方向。

11. 題目十一：呈上題，針對以上議題討論過程中，請問您覺得是否需要將預算

分配比重也納入討論之議題?

(1) 受訪者 A：同意，可於基本設計、細部設計等階段性確認設計與預算是

否相符，與預期造價是否相符。

(2) 受訪者 B：需要，在基本設計以及細部設計時，就須與營造廠及事務所討

論景觀預算分配之細節問題

(3) 受訪者 C：景觀費用占總工程款的比例不算太高，我個人認為預算不是最

重要考量。

(4) 受訪者 D：非常需要。因為預算關係到設計、工法及材料的選用。
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(二) 訪談結果分析

綜合上述訪談結果可以得知，在統包團隊專業顧問建議之下，本案例景觀設

計工作的確有諸多可以改善及調整進步的空間，以下彙整出專業顧問訪談結果分

析：

1. 與各專業顧問是否及時並有效的溝通，例如與機電顧問溝通噴灌及照明預埋之

議題，與水利技師溝通基地內外排水之整合，與結構技師討論覆土量或是植栽

穴降版之問題等....。

2. 景觀設計人員需具備其他專業基礎能力，以利於與其他專業顧問討論工程或設

計銜接面之問題時，可以更有效率的溝通，以求後續工程發生窒礙難行之情事。

3. 景觀設計在進行細部設計階段時，應該如何更有效的去表達設計細節，且可以

妥善及符合設計師設計方向的運用各項面材?

4. 景觀設計人員應該與建築設計人員進行更加細緻的溝通，景觀設計人員需要更

了解建築設計的細節，以及與周遭環境的關係，例如高程、空間尺度等...。

5. 景觀設計人員對材質的使用需要有更全面的考量以及要了解更多不一樣的材

質運用，在不犧牲設計美感的情況之下除了後續保養維護、使用年限外，也需

要考慮成本以及施作難易度的問題，避免造成工期延宕之問題。

6. 在進行基本設計的同時，一併考量後續進行細部設計時的設計內容，並且可以

透過簡單的 3D 繪圖，大致描繪出設計細節，此過程有利於更有效的跟各個相

此關顧問溝通，解決設計銜接面的問題。

7. 景觀設計之內容會直接影響後續景觀工程成本，這部分除了需要在設計階段初

期時，就持續與營造廠溝通及取得共識逐步調整，避免最後細部設計的成果造

成營建成本的負擔，進而要求設計單位更改設計，曠日費時影響工期。

8. 景觀設計人員應熟悉景觀工程施作流程與工法，可以在設計過程中一併的考量

施作難易度，並且可以準確無誤的繪製細部設計圖，且對於施工廠商繪製的施

工大樣圖可以精準審核。
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第四節 小結

藉由分析結果可以了解，在不同工作崗位的訪談對象，他們在回答相同問題

時，所思考的面向也會有所不同，但也正因為如此，所得到的答案也會更加全面，

更可以提供景觀設計顧問有更多思考方向，未來再操作類似案例時，可以提供統

包團隊更多且全面的協助。

並且依照上述分析內容，可從下列幾個面向去歸納出景觀設計在統包工程內

設計階段中面臨需要改善的課題：

1. 從文獻回顧中明確的提出，景觀設計是一門整合性的專業，專業上的涵蓋

的確廣泛，但是欠缺深度，尤其在面臨到細部處理上，景觀人員的專業的

深度就會明顯感覺不足。

2. 景觀設計人員實務經驗的欠缺，缺乏實務經驗的設計人員無法讓設計貼近

實務，會造成後續變更設計的機會變高，造成人力、物力及時間的浪費。

3. 景觀設計人員對於材料的運用過於單一不夠豐富，若可以有效且恰到好處

的使用面材或建材，既可以增加設計的深度，也有可能降低施工的難度，

甚至在成本上可以更有效的控管。

4. 景觀預算之編列，可以在基本設計中即提出初步的細部設計之規劃，並且

可針對材質運用上做溝通，以便營造廠進行初步訪價及預算的編列，也可

以提供設計單位及早因應因為預算原因而調整設計內容，盡量取得預算及

設計品質上的共識與平衡。
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第四章 統包工程中景觀設計面臨之課題與對策

第一節 面臨的課題與對策

景觀設計其實與建築設計一樣，除了做設計這件事之外，更是在做整合的工

作，建築師整合跟建築物設計相關的各項專業，景觀設計人員也是一樣整合戶外

環境設計相關專業工作，但是經由本研究所選擇之統包工程案例分析結果，景觀

設計專業的確在整個設計階段過程中有改進及進步之空間。

以下提出目前景觀設計在統包工程中所面臨的課題：

課題一：景觀設計人員對於本身專業能力如何持續精進，增進本身專業素養。

景觀設計是一門介於科學與藝術之間的應用學門，它的具體展現通常在解決

實際的環境問題。景觀專業具多樣性與多元性，內涵涉及生態、地理、文化、哲

學、藝術、建築、土木工程、水土保持等領域的知識，而持續增進景觀設計從業

人員之專業素養，即是一項重大的課題，這會影響到景觀設計人員從事設計工作

時是否能夠賦予設計本身不同之生命及亮點，並且在統包專案或是傳統設計專案

中，能夠在對於其他專業有一定程度了解的情況之下，與專業顧問討論設計，若

是在一知半解的情況下做設計，這樣容易造成工程銜接有誤，導致工期以及營建

成本增加。

對策一：

社會變遷日新月異，各種不同的產業變化亦是如此，尤其是設計這們專業，

世界各地的設計產業都不斷地進步，尤其是現在的合作型態已經不是閉門造車就

可以獨力完成的，必須透過各種不同專業的整合，才能成就一件完整的作品，一

個優秀的景觀設計人員並非只專注在"景觀"上的訓練，其他專業方面的基礎訓練也

是需要有系統地加強，在此分兩個部分討論：

1. 學校教育：

學校的課程安排，應該在"景觀工程"這門學科上著重訓練，重要性甚至不

能亞於景觀設計這門學科，而且課程內容安排上，除了景觀工程施工圖繪製學

習之外，關於機電工程，結構工程水利工程等都需要做基礎的訓練，課程的安
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排除了景觀本身的專業訓練外，也需要增加其他景觀實務相關的專業課程，例

如機電基礎、結構基礎等課程，不需要太過深入的教學課程，只需要灌輸學生

基礎概念。

2. 就業後的在職教育：

進入業界後，必須要主動學習，即使公司願意花費時間與人力培養從業人

員更加貼近實務的專業知識，但是從業人員本身也必須很清楚的認知自己所欠

缺的為何，並且主動學習。而景觀設計公司也必須定時安排教育訓練的課程，

為公司從業人員不斷地增加新的專業知識，彌補其他專業的不足。

課題二：景觀設計人員的景觀工程經驗不足，對於施工現場的施工流程欠缺經驗。

在景觀設計人員欠缺施工實務經驗的請況之下，在細部設計的處裡細節上就

會陷入盲點，造成設計出來的作品無法百分之百的落實在現場，或是不得已被迫

在施工之前進行設計的變更，進而造成工地工時的延誤以及營建成本的負擔。

對策二：

依據文化大學景觀學系系主任郭瓊瑩老師在中華民國景觀學會，景觀師培訓

課程「景觀專業實務」提到：實務是景觀設計中十分重要的一環，卻也是學校教

育中最容易被忽視的一環，過去由於缺乏相關師資與實習課程，往往造成學校教

學只重理論卻與業界需求脫軌的現象。建議可朝幾個方向改善：一是加強景觀業

界之師資；二是加強校外公司之實習課程；三是仿效國外，分別設置以職業導向

的景觀設計學系與以學術為導向之景觀建築學系，讓學生有進一步依照興趣修課

之機會。

景觀設計公司針對本身承接之設計案應不定期的安排設計從業人員的工地參

訪，並且在各種工項施作時，都可以到現場去學習及觀摩，並現場講解及說明，

在不影響現場工作的情況下與施工團隊進行討論互動，這樣可以最直接的學習施

工上的實務經驗，除此之外更可以了解如何在設計階段就開始控管成本，不論是

工法的運用，設計細節的處理上，都可以有效的控制成本，避免後續因為成本因

素進行設計的變更。
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課題三：對於營建方面材料種類與運用了解不足。

景觀從業人員對於材料及工法上的運用需要不斷地接收新的資訊，不僅可以

對於設計效果有新的突破，更可以藉由了解新的材料以及工法，可以在不影響設

計效果的情況下尋求在施工層面上節省成本或是節省工時。

對策三：

戶外建材的運用跟了解，除了可以提供設計者在設計上的創新以及藝術層次，

另一方面也可以比較新的建材施工的工法，在成本上與工時上與傳統或是效果類

似的施作方法有何不同，如此一來既可以保有設計原創性，更可以替營造廠商控

制成本，創造工時，而該如何可以有效地了解新建材，以下提出幾點建議：

1. 參觀建材展是可以很快且多元的去接觸到新建材的機會，台灣每年的建材展是

可以去參觀的對象，並且可以索取目錄，充實景觀設計公司建材資料庫的內容。

2. 定期與材料商索取產品目錄，並且請材料商到公司做建材材料的講解與說明，

材料商也會真的材質、工法、實作的案例進行詳細的說明。很多公司其實是很

排斥所謂廠商業務拜訪送目錄，但是很多資訊跟知識，這些廠商代表得到的資

訊卻是比設計人員快速及全面的多，透過廠商的說明，可以很快地接收到更新

的建材資訊，這些都是之後做設計時可以參考的樣本及資訊。

3. 增加案例的參訪，景觀設計人員應該要走出辦公室，多去參訪案例，參考案例

中所使用的設計手法、建材、工法等，針對好的設計抱持學習的態度，了解材

質的運用，增加自己設計能力底蘊。

課題四：景觀工程預算編列困難

景觀工程往往是統包工程中後期進場的工種，而在訪談中代表營造廠之受訪

者有提到，對於景觀工程的是工項目及內容，營造廠是相對較不熟悉，所以在預

算編列上會花更多時間了解廠商報價，故此就常常造成景觀預算上編列不準確，

以及對於材質不熟悉，有誤報或是漏報的情事發生。

對策四：
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針對景觀工程的預算編列建議以下幾點：

1. 將預算討論時程提前，一改原本在細部設計階段才提出預算的習慣，提前在基

本設計階段時或是在基本設計核定後立即就針對部分項目提出細部的設計概

念，其中包含材質運用，造型等...，並且提早請景觀工程相關設備項目廠商(例

如：噴灌系統，燈具等...)提出估算。

2. 在細部設計進行時，建議營造廠商將相關分包廠商以及設計單位進行設計內容

的討論，設計單位應該要為分包廠商繪製施工大樣圖之人員進行細部設計圖面

的導讀，讓施工單位完整且清楚的了解設計單位的設計構想，防止吼需施工大

樣圖繪製有落差以及報價不準確之情況發生。

第二節 小結

景觀專業的面向應該是要廣泛且要達到一定的深化程度，除了學校的訓練或

是就業後自主的充實，都是需要不斷的精進與學習，尤其是當面臨到實際操作景

觀工程設計專案時，便可以很清楚了解自身專業不足之處在哪裡，尤其是工程實

務的訓練更是身為景觀設計人員必不可缺少的一環，當設計作品逐漸要開始落實

時，便會發現設計本身的盲點以及需要調整修改之處，與施工廠商針對施工圖做

更深度的討論，更是學習實務很好的機會，總之身為景觀設計人員，必須更貼近

實務，才能夠更有效地做好設計，讓設計的內容更有深度但是不會增加營建成本。

對於設計內容，應該要完整地對施工單位進行導讀與說明，在此過程當中可

以與施工單位交換意見，除了可以即時的對設計進行調整及修正之外，也可以藉

由此搞論的過程當中。了解更多材質的運用、施工工法及流程。

此外，統包工程中也是有一些不可避免的問題，統包通常是由營造廠主導，

與建築師等設計團隊合作投標，好處是精簡流程，設計和建造一體，省去來回修

改的時間並能壓低造價，缺點則是在營造廠主導下，設計團隊較為弱勢，決定權

掌握在營造廠手上，容易為了控制成本和建造時間犧牲設計細節，這問題的確是

建築設計團隊需要解決的議題，所以建議建築團隊在設計的過程當中，需要階段

性頻繁的與營造團隊進行設計細節的溝通讓設計團隊與營造單位都可以及早去因
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應營建成本的調整所帶來的設計變更或是依照設計內容確定各項工項所分配的預

算比例或是金額。
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第五章 結論與建議

第一節 結論

本研究並非要討論如何減少設計階段針對景觀設計釋疑單(RFI)的開立，而是

要探討在一個統包案中景觀設計的成功關鍵要素，依照上述研究成果歸納為以下

幾點結論與建議：

1. 景觀設施設計是植栽設計之外的另一項設計重點：

景觀設計中除了植栽設計之外，景觀設施的設計與規劃也是重點項目，它除

了包含了細部設計的細節之外，更是需要跟其他專業顧問做介面上的整合及協調，

故我們在本研究 RFI的彙整資料當中可以明確得知，在景觀設施設計這方面的釋

疑單，是最多的，佔所有景觀設計釋疑單的 54%左右，此原因即是為了釐清景觀

設施設計中，與各專業顧問銜接面問題，或是細部設計中工法與材質的運用解釋，

所以景觀設計單位在進行景觀設施項目的設計時，需針對設計的圖面向各有關專

業顧問及施工分包廠商進行導讀及設計的說明與解釋。

2. 專業技能及專業知識貯備：

除了基本的繪圖技能之外，必須包括對景觀植物的認識，景觀施工材料及工

藝的認識，還要具備植物搭配設計的能力，還有對景觀設計各方面的原則熟悉，

例如基本的機電知識、結構、水利等等。

3. 工作過程中規範化，嚴謹化：

設計師應該加強法規等相關作業規範的要求。要使圖面規範化、制度化、系

統化,確保設計圖面的嚴謹性和可操作性。因為在實際施工過程中,也許圖面上一個

小小的失誤都可能帶來不可挽回的數額巨大的經濟損失。而這些也就要求設計師

在設計過程中,認真負責地審核圖面上的各項內容,避免問題的發生。

4. 熟悉景觀工程施工相關細節

目前業界景觀設計從業人員，往往容易忽略此重要環節，設計就是要被落實

出來的，如何可以讓設計完美的呈現，在設計的同時就必須評估施工的可能性，

無論是施工成本，施工難易度等，都會是重要的考量重點，好的設計並非是圖面
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上的呈現，而是在最終完工的成果，所以在工程實務上就必須成為加強的重點。

5. 觀預算之編列應提早進行

景觀工程是統包工程中屬於後期進場之工項，也是最容易被犧牲設計品質而

降低工程預算的項目，所以建議一改以往把預算討論安排在細部設計階段的常態，

將工程預算的討論提前至基本設計階段就開始進行，當然此一改變，也會改變景

觀基本設計所必須呈現內容之深度，往往基本設計階段度多只是檢討法規層面，

若需要有效地針對預算進行初步的檢討，基本設計的內容就不能夠只是概念式的

照片，而是要針對細節的部分(例如造型、材質等)有相對清楚之交代與描述，此舉

可以讓工程團隊提早進行訪價及做預算粗估，景觀設計團隊也有更充裕的時間與

營造廠溝通預算問題，以便做設計上的調整。

第二節 建議

本研究是針對景觀設計在統包工程中的成功關鍵要素，主要是探討在專案的

執行過程中，景觀設計流程與專業應該如何調整及改進，可以讓統包工程中的景

觀設計可以更完整且完美的在基地上面落實，至於後續工程施作所面臨的課題以

及後續使用者的使用感受，並未在本研究中討論，故在此建議對統包工程中景觀

設計或施工等議題有興趣之研究者可針對下列議題做研究：

1. 景觀工程在統包工程中面臨的議題與對策

本研究只討論到景觀設計階段之議題，針對後續景觀工程的預算編排、施工

流程等議題，並未多加著墨，但是後續的景觀工程施作亦是重中之重，優良的景

觀施工品質方能完美的詮釋設計者的設計概念，但是應該如何落實設計概念，其

中的議題與細節，則是可以研究及討論的重點，設計與施工才能夠相輔相成。

2. 社會住宅使用者對於社會住宅景觀設計使用行為之探討

目前已經有數個社會住宅開始招租使用，也越來越多的使用者在社會住宅中

生活，我們亦可以針對這些社會住宅的使用者，針對該社區做居民體驗的研究，

畢竟設計人員在作設計時，皆是以自身的過往經驗去做設計，後續研究者建議可

以針對住戶對於空間的體驗以及使用行為作探討，以提供後續設計人員作設計時
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的參考依據。

本研究雖然是以統包工程中的景觀設計做為案例研究，但在此設計過程的操

作中，與其他發包模式著設計流程大同小異，故若在不考量發包模式的前提之下，

本研究之研究結論與建議亦可以提供其他發包模式中景觀設計的成功關鍵要素為

參考。
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